T KAPITEL 3. RECHNEN MIT PYTHON
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4 Text ausgeben

Lernziele In diesem Abschnitt lernst du:

> Zwischen Variablen und Text zu unterscheiden.

Einfihrung Fiir ein gutes Programm ist eine einfache und versténd-
liche Ausgabe zentral. Das Programm gibt nicht nur einfach die Zah-
lenwerte aus, sondern schreibt auch hin, was sie bedeuten. Damit der
Computer zwischen der Variablen minuten und dem Wort «Minuten»
unterscheiden kann, musst du alles, was keine Variable ist in Gansefiiss-
chen setzen. Probiere es selbst aus:

minuten = 10
print minuten, "Minuten"

Der Text in den Gansefiisschen darf auch langer sein, Leerschldge und
Umlaute (461) enthalten.

"

print "Wenn einer, der mit Mthe kaum,
print "Gekrochen ist auf einen Baum,"
print "Schon meint, dass er ein",
print "Vogel wdr, \nSo irrt sich der."
print "\tWilhelm Busch"

In diesem kurzen Gedicht von Wilhelm Busch haben wir auch gleich
noch zwei Sonderzeichen verwendet. In einem Text zwischen den Gén-
sefiisschen steht die Kombination «\n» fiir einen Zeilenumbruch (new
line) und «\t» fiir den Tabulator (Einriickung). Dafiir verhindet ein
Komma am Ende der Zeile bei print den Zeilenumbruch (Zeile 3).

Das Programm Das Programm ist hier sehr kurz gehalten. Dafiir
verwenden wir einen hiibschen Trick, um die Nachkommastellen einer
Zahl zu «berechnen». Du kennst bereits die Ganzzahldivision // und
den Operator fiir den Rest . Diese funktionieren in Python auch fiir
gebrochene Zahlen. Und wenn du eine Zahl durch 1 teilst, dann sind
genau die Nachkommastellen der Rest dieser Division.

zahl = 12.345

nachkommastellen = zahl $ 1

print "Die Nachkommastellen von", zahl,
print "sind:", nachkommastellen

Bei print siehst du sehr schon, wie wir zwischen Textstiicken unter-
scheiden, die der Computer direkt ausgeben soll, und Variablen, die
der Computer durch den entsprechenden Wert ersetzen soll. Du siehst

Text, der in Gdnsefiisschen
eingeschlossen ist heisst in
der Fachsprache «string» oder
«Zeichenkette».

Wenn du ganz am Ende der
Zeile bei print noch ein Kom-
ma setzst, dann wird die Zeile
nicht umgebrochen.
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3.4. TEXT AUSGEBEN “

auch: Einmal soll er das Wort «Nachkommastellen» auf den Bildschirm
schreiben und einmal ist nachkommastellen eine Variable. Dank den
Génsefiisschen weiss der Computer, wann was gemeint ist.

Die wichtigsten Punkte Der Computer interpretiert grundsétzlich
alle Worter als Anweisungen, Variablen oder Funktionen. Wenn er ein
Ubrigens kannst du mit der Textstiick bei print buchstabengetreu ausgeben und nicht interpretie-

Anweisung clrScr() das ren soll, dann muss dieses Textstiick zwischen Génsefiisschen stehen:
gangze Ausgabefeld leeren und

den Text darin l6schen. print "Textstick"

Im Gegensatz zu Variablen darf ein solches Textstiick auch Leerschliage
und Umlaute (461) enthalten. Wenn du einmal Génsefiisschen selber
brauchst, dann verwende dafiir die Kombination \ .

Du darfst Textstiicke auch mit Variablen mischen, musst aber dazwi-
schen immer ein Komma setzen:

print "Textstiick", Variable, "Textstiick"

AUFGABEN

14. Mit print 3+4 gibt dir Python einfach das Resultat 7 aus. Schrei-
be ein Programm, das nicht nur das Resultat berechnet und ausgibt,
sondern auch die Rechnung auf den Bildschirm schreibt: 3+4 = 7

15. Du hast bereits ein Programm gesehen, um eine Zeitangabe von Se-
kunden in Stunden, Minuten und Sekunden umzurechnen (z.B. 172" —
2/ 52'). Diese erste Version hat aber einfach drei Zahlen ausgegeben. Er-
ganze das Programm jetzt so, dass die Ausgabe mit Einheiten erfolgt:

4 Stunden, 15 Minuten, 22 Sekunden

16. Verwende den Trick mit der Ganzzahldivision durch 1, um zu einer
beliebigen (gebrochenen) Zahl anzugeben, zwischen welchen zwei na-
tlirlichen Zahlen sie liegt. Die Ausgabe sihe dann zum Beispiel so aus:
14.25 liegt zwischen 14.0 und 15.0.

17.% Ascii-Art ist die Kunst, nur mit den Buchstaben und Zeichen des
Computers Bilder darzustellen?. Verwende print, um solche Ascii-Art-
Bilder zu «zeichnen», z. B. die Eule:

. . /A A R A A A /A—
{o,0} /o /
/) ) VA S Sy A A A S A
=== / /7 /o /7 /

2vgl. http://de.wikipedia.org/wiki/ASCII-Art
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