ITE KAPITEL 3. RECHNEN MIT PYTHON

AW N =

A 1AW N =

6 Variablenwerte Andern

Lernziele In diesem Abschnitt lernst du:
> Den Wert einer Variable zu veréandern.

> Variablen in Schleifen zu brauchen.

Einflihrung Eine Variable steht fiir einen Wert bzw. eine Zahl. Mit
der Zuweisung x = 3 sagst du dem Computer, dass die Variable x fiir
den Wert 3 steht. Aber: Variablen konnen ihren Wert im Laufe des Pro-
gramms dndern! Damit kannst du die gleiche Rechnung fiir verschiede-
ne Zahlen durchfiihren.

Erinnerst du dich an die Schleifen aus dem Kapitel iiber Turtle-Grafik?
Bei einer Schleife wird ein Programmteil mehrmals hintereinander aus-
gefiihrt. Mit der Technik aus diesem Abschnitt kannst du bei jedem
Durchgang (Wiederholung) der Schleife den Wert deiner Variablen &n-
dern. Darin liegt die Stirke dieser Technik.

Das Programm (l) Dieses erste kurze Programm gibt untereinander
die Quadratzahlen von 1 bis 100 aus. Bei jedem Durchgang der Schleife
wird in Zeile 3 zuerst der Wert von x um 1 erhoht. In Zeile 4 wird dann
das Quadrat von x ausgegeben.

x =0
repeat 10:
x +=1

print x*x

Es lohnt sich, den Ablauf dieses Programms mit dem Debugger zu beob-
achten. Klicke dazu auf den Kéfer oben im Editorfenster. Wenn du jetzt
das Programm startest, dann kannst du im Debugfenster beobachten,
wie sich der Wert von x dndert.

Das Programm (ll) Das zweite Programm schreibt die Quadratzah-
len nicht einfach auf den Bildschirm, sondern zahlt sie zusammen. Auch
das geschieht wieder mit einer Variable: summe.

x =0

summe = 0

repeat 10:
x t= 1

summe += X*X

print summe
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Verwende auch hier den Debugger, um den Programmablauf genau zu
verfolgen und sicherzustellen, dass du die einzelnen Anweisungen und
Schritte verstehst.

Die wichtigsten Punkte =~ Du kannst den Wert einer Variable wahrend
des Programms dndern, indem du etwas hinzuzihlst, abziehst oder mit
einer Zahl multiplizierst bzw. dividierst. Dazu verwendest du die Ope-
ratoren +=, -=, =, /= sowie //= und $=. Die folgende Codezeile ver-
dreifacht den Wert der Variablen a:

a x= 3

Diese Technik brauchst du vor allem im Zusammenhang mit Schleifen,
etwa um alle Zahlen in einem bestimmten Bereich durchzugehen.

AUFGABEN

22. Verwende +=, um den Wert einer Variablen bei jedem Schritt zu ver-
doppeln und lass dir damit alle Zweierpotenzen (2,4, 8, ...) bis 210 =
1024 ausgeben.

23. Lass dir vom Computer die ersten 20 (a) geraden, (b) ungeraden
Zahlen ausgeben.

24. Lass dir vom Computer alle natiirlichen Zahlen von 1 bis 100 zu-
sammenzdhlen und bestétige, dass das Resultat 5050 ist.

25. Schreibe ein Programm, das alle natiirlichen Zahlen von 1 bis 10
multipliziert und das Resultat 3628 800 auf den Bildschirm schreibt.

26. Bilde mit dem Computer die Summe der ersten n Stammbriiche:

TN L S
2 3 4 5 n
Probiere aus: Wie gross muss das n sein, damit die Summe grosser ist

als 5?

27.* Berechne die Summe der ersten 10 000 Stammbriiche einmal von

«vorne» und einmal von «hinten» (also 141 +. .. bzW. 75655+ 5o55 - - -)-

Wie gross ist der Unterschied zwischen den beiden Summen?
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