
Erzeuge folgende Muster mit der Turtle-Grafik (Python IDLE verwenden) 
1. Funktion Dreieck wird 3 bzw. 4 mal aufgerufen 

 

2. Funktion Quadrat wird 4 bzw. 2 mal aufgerufen 

 

3. Funktion 6eck wird 6 mal aufgerufen 

 

4. Vervollständige das Programm, um beliebige Muster zu erzeugen!  

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 



 

 


