Teilnahme am Informatik-Biber

Liebe Schiilerin, lieber Schiiler,

bald ist es endlich soweit! Im November findet der nachste Informatik-Biber statt
und wir freuen uns, dass du dabei bist!

Wie die Teilnahme ablauft, erfahrst du in dieser kurzen Anleitung.
Damit am Teilnahmetag alles reibungslos ablauft und du keine wertvolle Zeit zum Bearbeiten
der Aufgaben verlierst, lies dir die folgende Anleitung bitte aufmerksam durch.

Anmeldung

Unter http://wettbewerb.informatik-biber.de kannst du dich zum Wettbewerb anmelden. Uber
den Link ,Anmelden” gibst du den Benutzernamen und das Passwort ein, das du von deiner
Lehrkraft bekommen hast.

i Informatik-Biber

Willkommen

Willkommen

Reqgistrieren

, Herzlich willkommen beim Schnupper-Biber 2009!

Liebe Schiilerinnen und Schiiler,

Klicke auf den Link
Anmelden, um dich am
Wettbewerbssystem

viel Spalt beim Schnupper-Biber 2008!

Und jetzt mit Benutzernamen und Passwort einfach anmelden

anzumelden Wenn ihr zu zweit teilnehmen wollt, meldet sich deine Parinerin / dein Partner nach der Wahl der

Altersgruppe zur Teilnahme an eurem Team an. Versicht! Die Auswahl einer Alterstufe kann nicht

mehr riickgiangig gemacht werden!
Liebe Lehrerinnen und Lehrer,
auch Ihnen viel Spal beim Schnupper-Biber 2009

Wahrend der Teilnahmetage am 2./3. Oktober und 16./17. Oktober 2009 ist die Registrierung als
Koordinator{in} nicht maglich

Bitte beachien Sie die Anleitungen zur Registrierung bzw. Anmeldung der Schiler

Achtung: Falls Sie bei der Registrierung Ihre Schule in der Auswahl nicht finden kénnen
fehlt sie noch in unserer Datenbank. Teilen Sie uns bitte Name. Anschrift und Gesamtschilerzahl der
Schule mit; wir tragen Ihre Schule dann nach

Bei Problemen und Fragen wenden Sie sich bitte an kontaki@informatik-biber.de

Wielen Dank fur Ihre Unterstitzung!

Das Biber-Team


http://wettbewerb.informatik-biber.de/

Auswahl der Altersstufe

Uber den Link ,Wettbewerbe“ gelangst du zu einer Ubersicht (iber alle Wettbewerbe, an
denen du teilnehmen kannst.

i Informatik-Biber :
Willkommen Wettbewerbe
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Ergebnis Willkommen Mit Klick auf den Link
~Wettbewerbe® gelangst
Herzlich willkommen im Biber-System! du zu den verschiedenen
Liebe Koordinatoren Altersstufen.

die Registrierung der Teilnehmerinnen und Teilnehmer am Informatik-Biber 2009 ist nun maglich.

Am 2.3, Oktober findet ein "Schnupper-Biber" statt, mit Aufgaben aus friheren Biber-Wetthewerben. Wir
freuen uns uber maglichst viele Teilnahmen. um sicher sein zu kdnnen. dass die umfassenden
Manahmen zur Verbesserung der System-Reaktionszeiten auch gegriffen haben. Die Schilerinnen und
Schiler kdnnen zur Teilnahme die gleichen Login-Daten benutzen wie spater beim "richtigen” Wettbewerb.

Den Schilern ist es in diesem Jahr wieder mdglich, als Zweier-Teams (an einem Rechner) am Biber-
Wettbewerb teilzunehmen. Die Teams werden erst am Tag der Teilnahme fesigelegt. Nach erfolgreichem
Login wird ein Dialogfeld erscheinen. in dem die Schiler gefragt werden, ob sie allein oder im Team
arbeiten méchten. Daraufhin kénnen die Schiler ihren Partner auswahlen, der sich ebenfalls anmelden

Wahle den Wettbewerb aus, der fiir deine Klassenstufe passend ist. Vorsicht: Die Auswahl
kann nicht mehr riickgédngig gemacht werden! Daher schau genau hin!

Wettbewerbe

Schnupper-Biber 2009 - gestartet!

Wihle die richtige Altersgruppe!
Deine Wahl kannst du nicht mehr riickgdngig machen!

e Klassen & und &
s Klassen 7 und 8
e Klassen @ und 10

o Stufen 11 bis 13

Die folgenden Wettbewerbe gibt es: Klassen 5 und 6, Klassen 7 und 8,
Klassen 9 und 10 sowie die Stufen 11 bis 13.



Start des Wettbewerbs
Nach der Auswahl der Altersstufe hast du folgende Moglichkeiten:

1. Du gibst an, dass du zusammen mit einem Partner oder einer Partnerin am
Wettbewerb teilnehmen mdéchtest (an einem Computerarbeitsplatz). In diesem Fall
gibt dein Partner/deine Partnerin nun unten seine/ihnre Anmeldedaten ein und druckt
auf ,ins Team®. Du driickst auf ,Start” - danach lauft die Zeit!

2. Du gibst keine Teampartner/in an, da du alleine teilnehmen méchtest und driickst auf
LStart“ - danach lauft die Zeit!

‘Q Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Ergebis Teilnahme starten
Probe-Biber 2009 - Klassen 5 und 6

Willkommen in deiner Altersgruppe! Zum Eintritt in den Wettbewerb klicke unten auf "Start”

Team

Wenn jemand mit dir ein Zweierteam bilden will
muss sie oder er sich hier daflr anmelden

Achtung: Danach kann sie oder er nicht noch einmal teilnehmen
weder einzeln oder in einem anderen Team

Wenn du schon eine(n) Partner(in) hast, wird sie oder er hier angezeigt

Team-Partner(in) anmelden:
Benutzername

Passwort

[ ins Team! ]

Mun kann es losgehen. Sobald du die Teilnahme startest, [auft die Zeit!

’ Start l

Bearbeitung der Aufgaben

Alle Aufgabentitel werden am linken Rand angezeigt. Du kannst Giber dieses Menu einzelne
Aufgaben auswahlen oder mit den Buttons ,,Zurick® und ,Weiter” in die verschiedenen
Aufgaben wechseln.

In jeder Aufgabe wird eine Frage gestellt, zu der es in der Regel vier mogliche Antworten
gibt. Wenn du dich fiir eine Antwort entschieden hast, wahlst du diese aus. Bei den meisten
Aufgaben musst du hierflr einen Antwortbutton anklicken. Manchmal musst du die Lésung
aber von Hand eingeben oder ein Bild als Antwort anklicken. Lese dir daher jede Aufgabe
aufmerksam durch. Die Antwort wird dann hervorgehoben; wenn du dir die Aufgabe spater
noch einmal anschaust, kannst du immer noch sehen, welche Antwort du gegeben hast.

Es gibt einige Symbole, die dir den Bearbeitungssstand einer Aufgabe anzeigen. (Wie die
Symbole aussehen, siehst du in der Abbildung auf der nachsten Seite.)

blaues Dreieck: Aufgabe, die du gerade bearbeitest.

Héakchen: Sobald du eine Aufgabe bearbeitet hast, wird diese mit einem Hakchen
markiert.

Fahnchen: Falls du die Lésung einer Aufgabe nicht weil3t oder du dir eine Aufgabe zu
einem spateren Zeitpunkt noch einmal ansehen moéchtest, markiere sie einfach mit
einem Fahnchen.



Du kannst bearbeitete Aufgaben immer wieder aufrufen. Wenn du deine Antwort bldschen
willst, driickst du auf den Button , Antwort zuricknehmen®. Du kannst sie unbeantwortet
lassen (dies bedeutet, die Aufgabe wird nicht bewertet) oder eine neue Antwort auswahlen.

Wie viel Zeit du fir die Bearbeitung der Aufgaben noch hast, siehst du an der Uhr rechts

oben.
v [Verbleibende Zeit 09:54

Bibers Genein| Bearbeitete Aufgabe, kann : : ‘ —

Sicheres Pass| zur Nachbearbeitung Dlt_e Uhr zeigt dir an, wie viel
v Link hjederzeit aufgerufen werden Zeit du noch hast.

Biber und Bisons Fé:ahnchen—Button zum Merken

Goldminzen il ﬁ Gemerkte Aufgabe einer Aufgabe

Blumen

Wetter

P Falschgeld
D_a sc,_ge Aufgabe, die noch nicht
ino-Ordnung .
’ N bearbeitet wurde.

Teilnahme beenden

Aktuelle Aufgabe

Beenden der Teilnahme

Du kannst deine Antworten so lange andern, bis entweder die Zeit abgelaufen ist oder du
den Wettbewerb selbststéandig beendest. Das geht Uiber den Link , Teilnahme beenden® ganz
unten links (nattirlich kommt danach noch eine Sicherheitsabfrage).

Achtung: Wenn der Wettbewerb einmal beendet ist, hast du KEINE Moglichkeit, diesen
nochmal zu bearbeiten.

Punktevergabe

Jede Altersgruppe hat 18 Aufgaben zu I6sen, jeweils sechs davon aus den drei
Schwierigkeitsstufen leicht, mittel und schwer.

Far jede richtige Antwort gibt es Punkte, fur jede falsche Antwort werden Punkte abgezogen.
Wird die Frage nicht beantwortet, bleibt das Punktekonto unverandert.

Wenn du keine Antwort gibst, andert sich dein Punktestand also nicht. Falls du dir sehr
unsicher bist, welche Antwort die richtige ist, driicke daher besser den Button
»2Antwort zuricknehmen* statt irgendeine Antwort auszuwahlen.

Ergebnisse

Die Ergebnisse des Wettbewerbs teilt dir deine Lehrkraft im Anschluss an den Wettbewerb
mit.

Wir winschen dir viel Spal} beim Informatik-Biber!

Das Biber-Team



